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Deras dricksvatten var pd upprinningen och
torsten brann i strupen. Han hade tappat
rékningen pd dagarna men trodde att det
mdjligen kunde vara strax over en vecka sedan
de nddde zonens randomrdden. Sedan dess
hade ingenting gadtt enligt planerna och han
var beredd att betrakta expeditionen som ett
fiasko. Fdlarna, som de hade korsat Frihetens
sldtter pd, hade stupat av torst och
utmattning efter bara ett par dagar. De hade
inte varit ldmpade for den ogdstvdnliga miljon
och sjonk ned i sanden och gruset for varje
steg de tog. Skadan hade dessutom blivit virre
i och med att man hade éverlastat dumdjuren
och slitit ut deras krafter mycket snabbare dn
vad han ndgonsin kunnat tro. De hade inte haft
ndgot annat val dn att [dmna krakarna dt sitt
ode, tillsammans med en del av utrustningen,
och fortsdtta till fots. De borde ha vént om,
men ryktena om en i stort sett oplundrad stad
i zonens hjdrta hade lockat dem vidare. Solen
hade sakta stekt dem under vandringen och
ingen skugga hade funnits att fd. Vattnet hade
gadtt dt i orovdckande hastighet. Tanken pd de
dyrbara dropparna gjorde honom uppmdrksam
pd hur det rev i strupen och han tog en
forsiktig klunk ur den ndstan tomma
fdltflaskan och grimaserade.

Lika illa som det var dagtid hade det varit ndr
morkret foll och den iskalla natten infann sig.
Ndgra torra kvistar och smdbuskar hade inte
skdnkt mycket till varme och ndr elden snabbt
falnat hade de legat huttrande under sina
filtar och sovfillar och lyssnat pd vinden som
tjot over det ode landskapet. Och ndr de inte
trodde att det méjligen kunde bli virre sd
hade den uppdagat sig vid horisonten- en vdgg
av virvlande aska, sand, grus och krossat glas
som stértade framdt i hog fart. Med ett ddn
hade stormen kastat sig 6ver dem och slukat
hela sdllskapet. Vinden hade slitit kldderna i
trasor och skrubbat skinnet blodigt. Sanden
hade trdngt in i 6ron, 6gon och mun trots
deras ihdrdiga forsok att hdlla den ute. Den
ende som klarat sig ganska vdl var Avid. Den
satte mullvadsherren hade borrat ned sig i
marken sa bara dndalykten stuckit upp och
lugnt véntat tills stormen dragit vidare. Vérre
hade det varit for hans trogne automattjdnare
och butler Valmer-1X. Den metalliske
gentlemannen klagade over att han fétt in
besvdrande grus i maskineriet och kdnde sig
inte ldngre fullt funktionsduglig. Han surrade
dessutom hogljutt frdn sina instrument och

hostade dd och dd smérjolja. Det kunde aldrig
vara ett gott tecken...

Den fldmtande andningen frdn herr Kenzon
gjorde honom uppmdrksam pd verkligheten
igen. Blodhunden hade glidit upp bredvid
honom, vddrade i luften och pekade i riktning
mot de saltsjoar som strdckte ut sig ett
hundratal meter framfoér dem. Genom sin
trogna tubkikare kunde han se skuggor av smad
varelser som hukande rérde sig i och kring det
grunda vattnet, och om inte torsten gjort
honom galen pé kuppen hérde han ockséd det
rytmiska dunkandet av en trumma. Han
pressade samman sina spruckna léppar, strok
sig over den grova skédggstubben och funderade
en kort tag. Om det fanns levande varelser hdr
sd mdste det ocksd finnas fdrskvatten, tdnkte
han och bestdmde sig. Han svepte det sista av
vattnet i faltflaskan, hdngde tillbaka den i
bdltet och osdkrade sin forntida
snabbskjutare. Vidnd mot de dvriga tog han till
orda: "Kom gossar! Nu ska vi ordna oss lite
vilbehévlig dricka, om vi sd ska behéva ta i
med hdrdhandskarna..."




MOZONEN - NODEN HAR INGEN LAG

| sydostra hornet av Skandiska halvon
ligger det fortorkade omrade som kallas
Mozonen. Namnet sags det ha fatt av det
sand och grus som tacker marken och
doljer forntidens hemligheter. Har och var
kan man se rester av forntida
byggnadsverk skymta i dynerna. Terrangen
och vadret utgor en livsfara och kraver fler
offer an de monster och missfoster som har
zonen som sitt hem och sina jaktmarker.
Asgnagare, levergokar och nagon enstaka
ekoxe utgor visserligen ett patagligt hot,
men det ar glasstormarna, syraregnen och
harskartromberna som verkligen slacker
livet hos saval manniskor som mutanter.
Aska, sot och krossat glas ligger i drivor,
sveps med av vinden och gor luften
ohalsosam att andas. Vatten ar en dyrbar
bristvara och den lilla vaxtlighet som finns
ar fortorkad och forvriden av solens stralar
och den tjutande vinden. Otaliga sma,
grunda saltsjoar stracker sig som ett
parlband genom zonen och utgor lekplats
for den fruktade ahlen. Langs havsbandet
vaxer ogenomtrangliga magnravefalt och
hydran vet vad som doljer sig under
Osterhavets oljiga och nattsvarta yta. Som
om det inte vore nog befolkas zonen av ett
par markliga stammar som trotsar vadrets

makter och lever av det lilla som omradet
har att erbjuda. De nomadiska
dynlanningarna vandrar genom Mozonen
med sina bardjur och deras karavaner
forser bosattningarna i sodra Skandien med
livsnodvandigt salt och enstaka fornfynd.
De rodkladda vandrarna haller sig ofta pa
sin kant, men det hander da och da att de
hjalper zonfarare i knipa. Mofeningarna
daremot ar betydligt aggressivare och
utgor ett hot for alla som stoter pa dem.
Det primitiva fiskfolket lever i och kring
zonens saltsjoar samt vid kusten och livnar
sig framst pa fiske och algodlingar. En
samling udda hundmutanter har ocksa
zonen som sitt hem och dyrkar det
nyckfulla missfostersvadret personifierat
under namnet Boss Storm. Varfor nagon
skulle vilja satta sin fot pa denna plats, an
mindre leva har, kan vara svart att forsta.
Men svaret star att finna i Mozonens
forradiska sand och jord: fynd. Varje ar
atervander nagra lyckliga zonresenérer till
Schakara i Pirit nedtyngda av skrot och
fornteknologi av finaste sort. Men manga
ar ocksa de som provar lyckan och slutar
upp som solblekta benknotor i gruset...




SAGT OCH HORT OM MOZONEN

Historiografen:

"Inte sd@ mycket dr kdnt om denna
ogdstvdanliga plats mer dn att den ligger
séder om sdvdl Pyrisamfundet som
Frihetens sldtter och tdcks av en 6ken av
aska, grus, sten och salt. Enligt myterna
ska den osunda zonen ha kommit till ndr
en himlasten foll fran skyarna och fick
marken att skdlva. Urberget smulades
sénder till grus och damm och sjdlvaste
marken reste sig i uppror ur det kokande
havet. Ett stort bdlte av grunda saltsjoar
utgor nu zonens kdrna och sdgs vara
hemvist for en stam mdrkliga och
primitiva fiskmutanter. Riklig beléning kan
dock utbetalas av exploratorsimbetet till
den som kan bidra till att fylla i denna
vita fldck pd kartan.”

Lobelia Linghon, nyutexaminerad
historiograf, om Mozonens historia och
geografi

Zonfararen:

"Sd sant som jag har horn, om inte
Mozonen dr en utmaning for till och med
den styvaste ren. Det dr inget for
nyborjare och du gor klokast i att ha
forberett dig vil. Jag brukar féredra att
anvdnda mina klévar ndr jag ska
ndgonstans, men hdr dr ett vrddldk att
rekommendera. Dd kan du snabbt susa
fram over vidderna och kan féra med dig
stora mdngder vatten, for det ldr behovas.
Ndr dammet stockar sig i halsen och
tungan borjar torka till en laderbit da
madste till och med jag erkdnna att jag
hade velat vara lika okdnslig for torsten
som dynldnningarna. De kan gd veckovis
utan minsta droppe vatten, tro mig."
Zigge Zmolk ger nagra dyrbara tips till en
oerfaren zonfararkollega

Storviltjagaren:

"Om man har gett sig moken pa att skapa
sig ett namn som baneman av monster och
missfoster finns det andra platser som dr
mer vdrda en exkursion dn Mozonen.
Missforstd mig icke, zonen har givetvis sin
beskdrda del av mdrkliga vidunder och
styggelser men det dr inte faunan som
utgor den storsta utmaningen, utan vdder
och vind. Torsten river i strupen som den
varsta lomur och mot hdrskartrombernas
frdtande vindar biter inte ens ditt
trognaste muskodunder. | norra delen av
zonen ligger dock ett skogsomrdde som
hyser de storsta och envisaste ekoxar jag
ndgonsin har métt, men hdll dig ddrifrdn
ty dven trdden vill dig

ont.”

Fridruk af Blikken, aristokrat och
storviltjagare, over en karaff av
Biornstiernas Basting

Skrotletaren:

"Mozonen dr kédnd fér lodiga fynd av god
kvalisort och i dynerna dbljs stora
skrotfyndigheter som bara vdntar pad sin
bdrgare. Att finna dem dr dock ldttare
sagt dn gjort och skulle du snubbla 6ver en
sd dterstdr fortfarande problemet att
bryta och transportera dyrbarheterna.
Hdftiga stormar kan plétsligt begrava hela
majningslagret i grus och sand, eller bldsa
det all vdrldens vdg. Och da har jag inte
ens tagit upp problemet med fientliga
zonstammar, som med vdld vill ldgga
tassarna pa de skatter som du har grévt
fram i ditt anletes svett. Men skulle du ha
flax som en tokig kan du bli snuskigt rik
genom att bdrga ett rostigt fordonsvrak,
en ldda glaskross eller nagra vilbevarade
plasticksror.”

Rubbert Vulkan, extraordinar
skrotsamlare av forsta graden, fran
Rodesbult




ZONENS RANDOMRADEN

Det maérks tydligt nar man pa allvar narmar
sig Mozonen, da det omkringliggande
slattlandskapet sakta borjar forandras. De
bordiga falten och frodiga angarna Gvergar
snart i torr och sprucken jord med
gulblekta grastuvor. Har och var vaxer falt
med tistelblomster och taggiga buskar,
samt nagra enstaka fortorkade trad. Sma
flockar med levergokar gar pa jakt i
omradet och ibland kan man stota pa deras
skafferihalor med ruttnade rester.
Motormaradorer fran Hultamarken gor
stundtals avstickare soderut i jakt pa
reservdelar, skrot och bransle, och man gor
klokt i att halla sig ifran deras patruller.
Det hander att plotsliga vindar kan riva
upp grus och sand och kasta det i ansiktet
pa resenarer, men allvarligare stormar hor
till undantagen. Klena personer (lag FYS)
kan redan har fa problem med klimatet
och det rekommenderas att inte slarva
med vatskan, ty det kan ge allvarliga
problem langre fram. | Mozonens ytterkant
ar det trots allt forhallandevis sakrare att
vistas, men andelen fynd ar lag och det
mesta ar redan bargat av de som bor i
mindre bosattningar i naromradet.
Skrotletare fran det narbelagna Rodesbult
(se s. 60 i Pirit - Den innersta kretsen) ror
sig i randomradet och finkammar trakten

efter fyndigheter medan de forbereder
storre expeditioner in i zonens djup. Sma
befasta gardar och mindre byar ar ocksa
hem for en l6s sammanslutning av
gasapagar som lever i zonens skugga.
Gasafolket haller sig pa sin kant, odlar sin
jord och ar misstanksamma mot framlingar.
De haller ocksa ett vakande 6ga pa zonen
och de styggelser som har den som sin
hemvist. Ryktet sager att sarskilt utvalda
gasapagar fran Gasebo och Maartens rede
regelbundet ger sig in zonens hjarta for att
tamja de ovader som harjar dar.

Narmaste storre bosattning ar annars Mos
Mosel (se s. 58-59 i Pirit - Den innersta
kretsen) nagra mil nordvast och byn var
tidigare en naturlig knutpunkt for resande i
omradet. Men sedan drapartradets
harjningar nagra ar tillbaka och
borgmastare Junker Stahls forfoljelser och
utrensningar av mutanter i trakten har
dess betydelse kraftigt minskat. De flesta,
i synnerhet muterade resenarer av olika
slag, valjer numera att skota sin handel
och knyta kontakter pa annat hall - om
inte i Rodesbult sa i Goda Lag. Stralningen
i randomradet ar att betrakta som mycket
svag eller till och med obefintlig.




ETT (IDE LANDSKAP

Ju langre in i zonen man tranger desto
kargare blir det. De spruckna jordfalten
borjar allt mer Gverga till grovt l6st grus
och kantiga klippblock ligger kringstrodda i
terrangen. Har och var patraffas uttorkade
flodfaror och torrlagda sjoar, och det ar
inte ovanligt att finna sonderrostade
fartygsrester halvt begravda pa bottnen.
Men vraken &r sa gott som alltid redan
rensade pa vad som ar anvandbart och
numera aterstar endast sproda vindpinade
jarnskelett. Rodbrun sand, varvat med
aska och fint glaskross, drivs omkring av
vinden, foses ihop i drivor och bildar pa
vissa stallen boljande hav som hindrar
sikten. Vaxtligheten ar mycket sparsam
och begransas till knasterlav som har slagit
rot i klippblockens skrevor, sporadiska
flackar av istervadd samt en och annan
taggtuss.

Taggtuss

Taggtussen ar ratt vanlig i Mozonen och
vaxer aven pa andra stéllen med liknande
miljo pa Skandiska halvon. Den
forekommer oftast i klungor om 2T6
rubbithoga kottiga stammar med
blavioletta ulliga blomknoppar och ar
tackta med langa vassa taggar.

Kunskap om taggtussen:
Vildmarksvana eller Zonkunskap: Lyckat
slag ger upplysningen att varje vaxt
innehaller en vattenliknande saft som ar
nog for att forse dagsbehovet av vatska for
en person. Men det galler att passa sig for
taggarna, som dryper av ett starkt,
skadande nervgift med TOX 8. En person
som vill komma at den livgivande vatskan
maste lyckas med ett normalt SMI-slag
eller sticka sig pa en tagg, som innehaller
en dos av giftet. Typ av gift Full effekt
Halv effekt Skadande TOX+1T10 KP i skada
TOX KP i skada.

Att en uraldrig civilisation en gang har haft
en bosattning har kan man tydligt se pa de
sondervittrade ruiner av fornsmalt sten
och rostiga jarnbalkar som lite varstans
skymtar i gruslandskapet. Lyckosamma
zonfarare kan genom att grava i sanden
och askan finna valbevarade fornpryttlar

och skrotlamningar, som sedan inbringar
ohemula mangder krediter pa den pyriska
marknaden. Att marka ut sina eventuella
fyndplatser ar dock lattare sagt an gjort da
de nyckfulla vindarna snabbt kan tacka
ruinerna under metervis av stoft och sopa
undan alla spar igen. Bristen pa vatska ar
pataglig i zonen, men nagra enstaka oaser
med friskt vatten finns trots allt att finna
for den som ar bekant med omradet eller
har turen pa sin sida. Djupa naturliga
kallor eller uraldriga brunnar som har
borrats langt ned i urberget ger tillgang till
friskt och nyttigt vatten utan risk for
zonsmitta. Frodigt gras och hogrest
talgalm skanker gronska och nodvandig
skugga, och detta ar bra stallen att vila ut
och proviantera pa innan man beger sig ut
i 0demarken igen. Men vilda etterdoggar,
levergokar samt andra rovdjur och monster
soker sig ocksa till vattenhalen for att
dricka och lura pa lampliga byten, sa det
galler att hela tiden vara vaksam och halla
sin skarprattarpuffra i narheten. Oaserna
ar ocksa naturliga stopp for de nomadiska
dynlanningarna, som strovar genom
Mozonen med sina karavaner. De ar ofta
villiga att idka handel och byter garna salt,
skrot och fornfynd mot proviant, svartkrut
och andra manufakturprodukter. Annars
haller de sig garna pa sin kant. En annan
omtalad zonstam ar Azurbla Teleskop (se s.
65 i Spelarboken), en brokig skara
mutanter som svajar och stapplar fram i
omradet pa markliga styltor och
fjaderskor. De fruktar marken och kliver
inte ned pa backen ens for att sova, utan
vilar pa trygg hojd med hjalp av
hangmattor och sarskilda sovstallningar.
Stralningen i storre delen av Mozonen ar
att betrakta som svag, men blir starkare ju
narmare centrum man kommer.




ZONENS INRE

Antalet saltsjoar och vidstrackta falt med
saltkristaller blir allt fler ju langre in i
zonen man tranger och gulrott damm och
sand blandas med ofantliga mangder gravit
aska. Stoftet virvlar i luften och utan
rejala goggles och en halsduk for ansiktet
ar det svart att ta sig fram, eller for den
delen andas. Forntida flasare och andra
skyddsmasker ger givetvis det basta
skyddet, men det ar langt ifran alla som ar
sa lyckligt lottade att de ager nagon. | en
krans kring zonens hjarta sticker plotsligt
ruinerna av en 6de och skovlad stad upp ur
gruset, likt en hagring. En narmare titt
bekraftar dock att det ar verklighet.
Sargade byggnadsskelett reser sig mot
himlen och sondervittrade forntidsvagar
och brokonstruktioner finns lite har och var
i omradet. Rostiga fordonslik star
overgivna i langa rader och lite varstans
ligger skrot och gamla bruksforemal och
skrapar. Enligt sagner ska jattelika
bunkerkomplex och militara anlaggningar
ligga gomda under jordytan och manga ar
de lycksokare som har letat forgaves efter
nedgangar gomda i sanden. Men det
tydligaste tecknet pa att man ar pa vag att
trada in i Mozonens centrum ar anda de
tratorn som star med nagon kilometers
mellanrum i en halvcirkel kring ruinerna.
Ifran dessa utposter haller gasapagarnas
vadertamjare stand mot de stormar som
harskar i zonens inre. Med sina psikrafter
haller de harskartromber och annat sattyg
i schack sa gott det gar och hindrar
Mozonens hungriga stormar fran att slita
sig loss och sluka Frihetens slatter. Skygga
och forsiktiga som gasafolket ar gentemot
framlingar sa haller de sig ofta ur vagen,
men det hander att storre uppbad samlas
for att hindra oforsiktiga zonresenarer fran
att vacka de krafter som ruvar i zonens
hjarta. For det ar har som
harskartromberna dansar sin galna och
destruktiva dans. Virvlande spiraler av
luft, aska och regnbagsfargade angor
dundrar fram mellan ruinerna och
saltsjoarna i vantan pa ofdrsiktiga varelser
att sla ned pa och smalta till oigenkéannliga
kottklumpar. Det ar har de uppstar och det
ar sa har stora delar av Skandiska halvon

hade sett ut om de fick harja fritt. |
vansinnesstormarnas absoluta narhet lever
de galforsedda mofeningarna. Utan att ta
nagon storre hansyn till de virvlande
stormarna fiskar de i de grunda sjoarna,
jagar smadjur pa landbacken och odlar
tang och alger i havets djup. Fiskfolket ar
aggressivt mot alla framlingar och runt om
zonen finns berattelser om hur de har
rovat bort landlevande folk och offrat dem
till ett uraldrigt havsvidunder som lever i
Osterhavets djup. Mozonens absoluta
centrum, som fa har sett och kunnat
atervanda for att beratta om, utgors av en
stor atoll. Under sin fard langs med kusten
ar 94 pt dopte den vittbereste
upptacktsresanden Laban Mortimer Kruus
platsen till Stillhetens lagun efter den
totala avsaknaden av liv. Inga djur eller
vaxter lever i vattensamlingen, vattnet ar
kristallklart och ytan ligger helt
spegelblank. Det var har som himlastenen
slog ned enligt de fa pyriska historiografer
som har brytt sig om att satta sig in i
amnet och en kusligt 6de stamning vilar
har. Stralningen i Mozonens hjarta ar att
betrakta som stark och i Stillhetens lagun
uppnar den till och med dédliga nivaer. Om
det ar nagon som ar tillrackligt dum eller
desperat for att dricka vattnet ur lagunen
sa ar det mycket giftigt (TOX 5, dodligt).




MOZONEN TILL HAVS

Ungefar halften av det omrade som brukar
raknas till Mozonen utgors av oppet hav
eller en splittrad arkipelag med kobbar,
skar och grynnor. Havsbandet saknar av
naturliga skal de utbredda grusfalt som
annars karaktariserar zonen och utmarks
istallet av fortorkat gras och en lag
vaxtlighet av forvridna buskar. Langs
kusten vaxer tata magnravefalt som
tillhandahaller nodvandigt bransle for de
mutanter och andra varelser som lever pa
denna ohalsosamma plats. Den taliga
vaxten verkar inte fara illa av det salta och
zonsjuka vattnet, snarare tvartom, och ar
hemvist for diverse giftiga snuskkryp,
kraldjur och parasiter. Langre ut i
skargarden utgors de sma Garna antingen
av kala klippor dar endast olika typer av
lavar fatt faste eller sandbankar som
oversvammas nar tidvattnet dundrar in.
Slaskkorpens havslevande slakting
asskarven hackar i mangder langst ut i
kustbandet och patrullerar standigt
luftrummet pa jakt efter ett sjalvdott och

VADER OCH VIND

ruttet buffébord. Osterhavets oljiga och
svarta yta tacks har och var av stora falt
med rovtang, som utgor ett stort hinder
och till och med en fara for de fartyg och
skeppare som ar vaghalsiga nog att forsoka
sig pa en battur i zonen. Det ar att att
fastna i vaxtligheten och det finns
berattelser om mindre fartyg som har
dragits ned i djupet med manskap, last och
allt. Saval olika typer av langmal som
torskofanter och andra vidunder lurar
under ytan och utgor aven de en risk for
zonfarare som forsoker utforska zonen fran
havssidan. Sma sjok av de sopbalten som
flyter omkring i Osterhavets slits ibland
loss och fors med strommar och vindar till
kusten, dar de fastnar i magnravetraskets
grunda vatten. Vid sadana tillfallen bjuds
kustlevande mutanter och stammar pa en
ansenlig mangd skrot och fynd. En del av
dessa dyrbarheter hittar forr eller senare
vagen till Schakara i Pirit eller Bazaren i
Hindenburg.

Alla zoner tycks ha sina sardrag, nagot som
tydligt skiljer dem fran andra. Muskozonen
har sina monster, Uddezonen sina kristaller
och Oz sina hagringar och hallucinationer.
For Mozonen ar det vadret och klimatet
som sticker ut. Rasande ovader och dodliga
stormar harjar omradet och har format det
till vad det ar idag. Friskt vader kan pa ett
ogonblick forvandlas till en rasande storm
som river upp grus, sand och aska. SL kan
sla pa nedanstaende tabell for att avgora
vilka vaderforhallanden som rader for
tillfallet, valja nagot passande eller
inspireras att komma pa nagot eget.
Vadret kan som sagt skifta snabbt sa ett
par slag pa tabell per dygn kan vara pa sin
plats for att understryka hur forradiskt och
ombytligt det ar i Mozonen. Det blir

dessutom varre ju langre in i zonen man
tranger, sa -10 pa slaget i randomradet och
+10 i zonens inre kan vara lampligt.




1T100+Mod

3

Beskrivning

<15

Uppehall

Det &r klart, ndstan vindstilla, och varmen &r tryckande. Kédnslan som
infinner sig &r att detta ar lugnet fére stormen...

16-45

Askblast

Vinden sveper med sig damm, aska och glasstoft. Det &r jobbigt att
andas och sikten minskar. Med goggles eller andra skyddsglaségon
ser man runt 50 meter, annars omkring 10 och far -25% pa
lakttagelseférmaga.

46-65

Askstorm

En hard blast fylld aska, vasst grus och glas. Vindarna varari 178
timmar och ger 172 i skada per fyra pabérjade timmar av ovéder.
Anvénd ABS for att avgbéra om rustningar skyddar.

66-75

Giftig dis

Solen steker marken, vdrmen far luften att dallra och giftiga &mnen
angar upp ur gruset. Man maste évervinna TOX2 eller ta 1T2 i skada.
Misslyckas slaget halveras dessutom alla fardigheter av ihérdig hosta,
illamaende, yrsel eller liknande. Ett lyckat slag sdnker férdigheterna
med en fjdrdedel. En bra fldsare eller annan gasmask skyddar mot
alla effekterna.

76-80

Syraskur

Nér det vél regnar sé ar det vél typiskt att regnet stinker av kemikalier,
fréter sénder utrustningen och férvandlar oskyddade vandrare till
hégar av osande, brént kott... Ger 1T4/SR i skada och varar i
2T10+10 SR. Slutar sedan lika plétsligt som det uppstod.

81-85

Blixtstorm

Ett kolsvart moln blaser snabbt upp pa himlen, som sprakar av
elektricitet, och massvis med blixtar bérjar plétsligt slé ned éverallt.
Alla som befinner sig i omrddet I6per STO% risk att tréffas av en
askvigg varje minut. Bdr man rustning, stora vapen eller mycket
annan utrustning av metall 6kar risken att tréffas enligt SL:s tycke.
Askviggen gbr 7T6 i skada, men rustning skyddar som vanligt. Fordon
rdknas som isolerade om de har gummidéck. Stormen varar i 3T10
minuter, innan den &ar urladdad och uppléses.

86-95

Glasstorm

Ett avlangt moln av tjutande stormvindar sveper fram. Grovt grus,
smasten och glasskérvor blastrar den som &r olycklig nog att fangas i
stormen. Klader och utrustning slits i stycken och rustningar néts ned.
Se s. 88 i Kalabaliken i Karle fér regler och skada.

96-99

Harskartromb

En méktig och mycket koncentrerad virvelstorm av aska, frétande
kemikalier och regnbégsférgade &ngor danar fram 6ver landskapet.
Alla som inte hinner sétta sig i skydd kastas omkring av vindar och
fréts till oigenkdnnlighet. Se s. 114-115 i Zonernas zoologi for regler
och skada.

100>

Boss Storm

Hérskartrombernas hérskartromb tornar upp sig i all sin
skréackinjagande prakt. FOr beskrivning, egenskaper och férméagor se
presentationen av nya varelser ldngre fram.




PLATSER OCH PERSONER | ZONEN

Ekriket

| norra delen av den torra och
ovadersharjade Mozonen breder markligt
nog ett storre avlangt skogsparti ut sig i
nordsydlig riktning, gott och val en
kejserlig mil langt och ungefar halften sa
brett. Den karaktaristiska grus- och
stenoknen bryts plotsligt av en vildvuxen
och mork snarskog som tornar upp sig.
Jattelika lov- och barrtrad stracker sig mot
himlen och den vanligtvis sa torrspruckna
jorden tacks av snarigt buskage och
slingervaxter. Sarskilt storvuxna exemplar
av ekoxar samt snabbfotade etterdoggar
sags stryka omkring bland skuggorna, men
fa har vagat sig in i skogens djup och annu
farre ar de som har atervant. Ty detta ar
Ekriket - hemvist for de sagenomspunna
stormekarna, som gor processen kort med
inkraktare. De psioniska skogsvarelserna,
som fatt sitt namn efter deras férmaga att
kontrollera vader och vind, ser sig sjalva
som utvalda trad som skankts sarskilda
formagor och ar skogens sjalvutnamnda
vaktare. De lever avskarmade fran
omvarlden i skogens djup i symbios med
resten av naturen. Men berattelserna om
skogens faror avskracker inte dumdristiga
lycksokare som hoppas att nyckeln till just
deras framgang ska ligga gomd i den morka
urskogen. Arligen forsvinner en handfull
personer fran trakten nar de ger sig in
bland stammarna for att hugga ved till
matlagning och varme eller for att utforska
overvéaxta ruiner i jakt pa fynd.

Rackarby

Kring ett stort, forntida vattentorn av
slatstruken sten i 6stra zonomradet hukar
en samling platskjul, lerhyddor och illa
medfarna talt. Detta ar det lilla samhallet
Rackarby, med knappt hundratalet
invanare. Sa gott som alla ar
hundmutanter, aven om en och annan
skabbig rav och utmarglad varg ocksa kan
skymtas i skarorna. Har framlever man en
ganska sorglig och primitiv existens i
skuggan av missfostersstormarna i zonens
hjarta. Man petar i jorden och forsoker fa
barrber och taliga sadesslag att véaxa i den

fattiga myllan samtidigt som utmarglade
kutbockar betar av det torra graset i byns
utkanter. Tack vare ett halvt fungerande
pumpsystem fran de gamles tid kan man
bevattna sina sma falt hjalpligt och ge alla
vatten att dricka, som dessutom ar fritt
fran zonsmitta. Det nyckfulla vadret utgor
dock ett stort problem och det har hant
att byn har harjats svart av saval
harskartromber som glasstormar. Sa for att
blidka ovadren har mutanterna valt att
underkasta sig det storsta, varsta och
elakaste av dem alla - Boss Storm.
Rackarbyborna krokar rygg for
harskartrombernas harskartromb, som
tronar i zonens hjarta, och dagligen skickar
man en pannkaka av mossa, lera, skrot och
fornskrap, som Boss Storm gladeligen
slukar och smalter till intet.

Rex, MD (Hund: Rottweiler), 32 ar

Rex ar overkucku i Rackarby och flockens
alfahanne, sa som hans far var, och hans
far fore honom. Han ar uppvuxen i
Mozonen och har fatt lara sig den harda
vagen hur tuff varlden kan vara. Han tog
over ledarskapet i den lilla bosattningen
for ett par ar sedan nar fadern blev
gammal och svag, och vandrade in i zonens
hjarta for att dé. Rex ar hardfor och
domderande. Han forvantar sig att bli
standigt atlydd av invanarna i byn och ar
fullt beredd pa att offra enskilda
medlemmar for vad han anser vara
bosattningens basta. Under Rex harda styre
har antalet invanare trots allt véaxt. En stor
anledning till det star att finna i den
overenskommelse man har slutit med Boss
Storm. Mot att rackarbyborna passar upp
pa missfostersvadrets minsta vink sa later
han dem oftast vara ifred och skyddar dem
fran dvriga stormar. Rex ar kolsvart, med
de karaktaristisk ljusbruna partierna hos
sin ras, har svallande muskler och ett stort
fult arr over nosen som han fick i strid mot
en levergok for nagra ar sedan. Han gar
kladd i paltor av skinn och kutbocksull,
samt en latt blandrustning, och slapar
alltid pa en stor slagga som vapen.




Relevanta egenskaper: KP 30, IB 12, SB
+2T4, TT 22, Explosiv, Robust, Superbt
sinne (Horsel), Gevar 36% (HB hagelbossa
med 14 hagelpatroner),
lakttagelseformaga 48%/72%, Narstrid 64%
(Slagga), Undvika 24%, Zonkunskap 54%,
Latt blandrustning (ABS 3), Forntida
hundhalsband med stora nitar och texten
"RAMBO".

Djupeklyft

Rent och farskt vatten ar hardvaluta i
zonen och den som sitter pa de dyrbara
dropparna har stor makt och kan ta ut det
pris han eller hon vill. Det insag den fore
detta legosoldaten och marodoren Karen
Svartsint for lange sedan. Nar hon och
hennes hejdukar flydde fran ett uppbad av
mordiska bonder fran Frihetens slatter och
tog sin tillflykt till zonen snubblade de av
en slump over en kalla med friskt och klart
vatten, som sipprade upp ur berggrunden.
Med vald tog man kontroll 6ver kallan och
drev pa flykt de oorganiserade
zonmutanter som levde dar tidigare. Det
var over 20 ar sedan, men den standigt lika
unga froken Svartsint ar fortfarande i
kontroll av vattenkallan och driver nu en
fullskalig affarsrorelse med zonsylta,
harbarge och handelsbod. Kallan och
byggnaderna omgardas av en skrotpallisad,
valbevapnade raskinn haller vakt och den
som vill nyttja sig av det som star till buds
maste betala de hutldsa priser som
faststallts. Trots att Svartsint skinnar sina
kunder har Djupeklyft en stadig
genomstromning av upptacktsresanden,
lycksokare, storviltsjagare, marodorer pa
flykt fran rattvisan och desperata
zonmutanter som alla ar villiga att betala
for att kunna vila ut och slacka sin torst.

Priser i Djupeklyft

Helror tinner 0,5 kr

Flaska tokjos 1,5 kr

Sejdel 6lmust 0,3 kr

Krus vatten 0,5 kr

Zonstuvning 0,3 kr

Overnattning 2 kr

Byteshandel dr mycket vanligt dd mdnga
besokare saknar reda krediter. Rdkna med
att ovriga varor och tjdnster kostar minst
50% mer dn vad som anges i Regelboken.

Karen Svartsint, MM, 58 ar

Karen Svartsint ar fodd och uppvuxen pa
en liten gard pa Frihetens slatter, men
insag tidigt att livet som jordbrukare inte
var nagot for henne. Hon valde istéllet en
karriar som legosoldat och gick sedermera
over till att vara ledare for en grupp
marodorer som harjade i Pyrisamfundets
sodra granstrakter. Nu har hon sadlat om
till att driva en handelsplats och
zonfararsylta i Mozonen, men klammer
fortfarande folk pa sa mycket krediter hon
bara kan. Karen ar bister, misstanksam och
fullkomligt kanslokall for andras behov och
tvekar inte att utnyttja folks desperation
for att fa det hon vill. Hon ser ut att vara i
30-arsaldern, men ar betydligt aldre &n sa.
Hennes ungdomliga utseende och sakta
aldrande har gett upphov till en massa
rykten om att Djupeklyft skulle vara en
ungdomens kalla och botar allskons
sjukdomar. Det har Karen inte varit sen att
sla mynt av. Hon har svart, langt har i en
hastsvans, bar en blasvart forntida
skyddsdrakt och gar alltid bevapnad.

Relevanta egenskaper: KP 25, IB 24, SB +1,
TT 12, Blixtsnabba reflexer, Langlivad,
Resistens (Stralning). Rykte 3 (Legosoldat
& marodor), Gevar 80% (Helautomatiskt
hagelgevar med 8 flechette, 21
hagelpatroner och 3 slug), Kopsla 49%,
Narstrid 54%, Pistol 64% (HB pistol.44M
med 9 skott), Spel 28%, Undre varlden 56%,
Undvika 68%, Zonkunskap 49%,
Skyddsoverall (ABS 4).




NYA VARELSER

Stormek

Stormekarna ar avlagsna slaktingar till
skaggekarna i Norra ddemarkerna och, om
mojligt, annu mer mystiska och
legendomspunna. Sa vitt pyriska
kunskapare vet sa finns de bara begransade
till det skogsomrade i Mozonen som gar
under namnet Ekriket och deras antal ar
okant, men beraknas vara tamligen lagt.
Klart ar i alla fall att det ror sig om en
levande organism med beaktansvard
intelligens och anmarkningsvarda psioniska
krafter. De kan kontrollera vader, vind och
vaxtlighet med sin viljestyrka.
Utseendemassigt kan stormekarna narmast
beskrivas som lovtrad som fatt liv, slitit sig
ur myllan och nu skrider fram i skogens
djup med hjalp av ett rotsystem som halvt
om halvt omvandlats till korta ben och
knotiga fotter. Ett vuxet exemplar blir
kring fyra meter hogt, ar tackt av tjock
barkartad hud och tva sma plirande 6gon
sitter inbaddade dar ansiktet borde vara.
Enligt de fa zonresenarer som traffat en
stormek och haft nagot meningsutbyte
med dem sags skogsvarelsen kommunicera
pa narmast telepatisk vag. De verkar se sig
sjalva som vaktare av skogen och allt som
lever dar, och sags ta en gruvlig hamnd pa
den som bryter kvistar eller avverkar trad i
deras egna lilla kejsardome. Stormekarna
lever ofta som enskilda individer, ibland i
par, men traffas da och da for langdragna
radslag dar man utbyter erfarenheter och
information. Kunskap om stormeken
Zonkunskap: Den vane zonfararen har hort
talas om stormeken och dess egenskaper.
Han vet att det ar viktigt att inte stora
eller provocera dem i onodan och att
under inga omstandigheter skada
vaxtligheten, om man inte vill adra sig
deras vrede. Deras formaga att kontrollera
vader, vind och vaxtlighet samt
kommunicera telepatiskt ar ocksa kant.

Grundegenskaper

STO: 3T10+10/ 27 INT: 3T6/11 SMI: 2T6/7
VIL: 4T6/14

KP: 54 TT: 27 SB: +2T6 FF: 7m/SR

Antal: 172 eller ett radslag med 2T6/7
Pansar: Bark, ABS 4

Formagor: Alla stormekar har psi-
mutationerna Vaderkontroll, Vaxtkontroll
och Telepati. 50% av dem har ocksa 1T2 av
foljande psi-krafter:

1. Djurmastare

2. Dominera

3. Paralysera

4. Psistot

Fardigheter: lakttagelseférmaga
INTX4/44%, Vaderkontroll VILx5%/70%,
Vaxtkontroll VILx5%/70%, Telepati VILx5%/
70% och ovriga psimutationer VILX4%/56%
Attacker Init % Skada

Trampning 7 SMIx4%/28% 2T8+SB

Dynlanning

Pa gardarna och bosattningarna pa sodra
Frihetens slatter talas det om de rodkladda
nomader som strovar genom den
ogastvanliga Mozonen med sina karavaner.
De forser de bofasta i omradet med
livsnodvandigt salt samt skrot och diverse
fynd. | gengald byter de till sig
jordbruksprodukter, tyger och svartkrut till
sina muskoter. Bonderna har gett dem
namnet dynlanningar efter deras liv i den
boljande sand- och grusoknen, men sjalva
kallar de sig for "Vi som vandrar” eller i all
enkelhet "Vandrarna". De talar skandi, fast
med en dialekt som skiljer sig lite fran det
pyriska skrofmalet. Dynlanningarna lever i
storfamiljer pa cirka 30 till 50 individer
som vandrar fram och tillbaka over
sydostra delen av Skandiska halvon i jakt
pa nya betesmarker och vattenkallor.
Ibland hander det att flera storfamiljer slar
sig samman i storre stammar, ocksa kallade
"strovtag”. Férutom handel livnar de sig pa
enklare jakt samt boskapsskotsel av
kutbockar och dramedrotter, en avlagsen
slakting till drabanten som klarar sig
mycket bra i det torra klimatet och kan ga




langre perioder utan vatten.
Dynlanningarna ar vanligtvis nagot kortare
an den genomsnittlige pyriern, morka och
nastintill gra i hyn och saval man som
kvinnor saknar helt kroppsbeharing. De gar
kladda i karaktaristiska svepningar i rott
tyg som de draperar i flera lager och
tacker ofta mun och nasa for att slippa
sand och aska som vinden drar runt. Saval
nutida som forntida goggles och andra
skyddsglasogon ar ocksa populéra och de
flesta gar bevapnade med sabel och
muskot eller hemmabyggda
enkelskottsgevar. Forutom sin nomadiska
livsstil ar dynlanningarna framst kanda for
sin talighet mot vader och vind, och att de
kan ga langa perioder utan att behova
dricka nagon vatska. Kunskap om
dynlanningarna Vildmarksvana/
Zonkunskap: Dynlanningarna ar
overlevnadens mastare i Mozonen och kan
ga Over en vecka utan att behova dricka.
De har ocksa formagan att finna vatten och
atbara vaxter och rotter dar andra bara ser
grus, sand och sondertorkade buskar. De ar
ofta villiga att idka byteshandel och ar
fredliga mot framlingar, om an lite
avvaktande till en borjan. Skulle man dock
forsoka stjala deras boskap eller proviant
kommer de att sla tillbaka med full kraft.

Grundegenskaper

STY: 3T6/11 FYS: 3T6+2/13 STO: 2T6+2/9
SMI: 3T6/11

INT: 3T6/11 VIL: 3T6+2/13 PER: 3T6

KP: 22 TT: 11 SB: -1 FF: 4m/SR

Antal: 1T6 spejare eller en storfamilj pa
30-50 individer.

Pansar: 0, men i strid bar en del rustningar
i lader eller hardat lader.

Formagor: Alla dynlanningar har
mutationerna Minskat vatskebehov (1p. Ny
mutation, se nedan), Resistens (Stralning)
och Klimatanpassad (1p: Varme). 50% av
dynlanningarna har ocksa nagon av
nedanstaende mutationer:

1. Barare

2. Flockvarelse
3. Gravare

4. Riktningsknol
5. Sprinter

6. Uthallig

Fardigheter: SP som inte laggs pa
mutationer anvands till fardigheter fran

sysselsattningarna Vagabond, Handelsman
eller Jagare. Dynlanningar har alltid hoga
varden i Vildmarksvana och Zonkunskap,
samt obefintliga varden i Bat.

Attacker Init % Skada

Sabel 14 STYx4/44% 2T8

Slaglasmuskot 12 SMIx5/55% 3T6 HB
Gevar 7.62 lang 12 SMIx5/55% 5T6-2

Ny mutation: Minskat vatskebehov
Kostnad: 1-2

Aktivering: Automatisk

Rackvidd: Personlig

Effekt: Mutanten klarar sig utan vatska
mycket langre an normalt.

Varaktighet: Permanent

Beskrivning: Genom att hushalla med sina
vatske resurser kan mutanten klara sig
utan vatten langre perioder an normalt.
Detta kommer val till nytta i den torra
Mozonen samt andra ogastvanliga omraden
dar tillgangen pa rent och drickbart vatten
ar mycket lag - pa sina hall till och med
obefintlig. Minskat vatskebehov finns i tva
olika varianter:

1 SP - Genom att antingen sanka sin
vatskeforbrukning eller genom att ha vant
kroppen att jobba vid laga vatskenivaer
kan mutanten klara sig utan vatten i dver
en vecka (FYS/2 dagar).

2 SP - Mutanten har stora fettreserver som
den hamtar energi istallet och kan klara sig
utan att dricka en droppe pa 6ver en
manad (FYSx2 dagar). Fettreserverna ar
tydliga i form av en eller flera pucklar,
eller ett tjockt lager spack under huden.
Nar mutanten ges mojlighet kan den
senare balja i sig nastan 100 liter vatten
vid ett och samma tillfalle for att
aterstalla vatskebalansen.




Mofeningar

Enligt mofeningarna levde en gang i tiden
alla varelser i samexistens i havet och
lydde under ett havsvidunder som kallades
Bottenharskaren. Men nagra satte sig upp
mot ordningen, lamnade djupet och steg
upp pa land. Bottenharskaren vredgades
over deras tilltag och sande sina trognaste
undersatar for att straffa de landlevande
och jaga dem tillbaka ned i havet igen.
Sedan den dagen har fiskfolket troget gjort
som det sagts at dem och livnar sig nu pa
fiske, alg- och tangodling samt viss jakt pa
landbackens smadjur i zonens inre,
samtidigt som de utfor rader och attacker
mot de landlevande humanoider som man
patraffar. Ibland forsoker man ta fangar
levande for att sedan offra dem till
Osterhavsodjuret (se s. 10-11 i Osterhavets
otamjda riken) eller andra havsvidunder
som tjanar Bottenharskaren. Fiskfolket
bruka da binda offret i fraga pa en
vassflotte, knuffa ut den till havs och lita
pa att havets vagor eller rovdjur gor
processen kort med landbackingen.
Mofeningarna ser ut som forvuxna fiskar
som gar pa tva sma ben och har utvecklat
korta armar med fyra fingrar pa varje
hand, som de brukar for primitiva redskap.
De ar kortvaxta, fjalliga, har galar och
simhud samt sma fenor pa sa val
underarmar som ben. En lang ryggfena
stracker sig fran huvudet eller nacken till
ryggslutet. Fiskmannen talar inte skandi
utan har ett eget gutturalt sprak av
gurglingar, vasanden och klickljud. De
lever i stim, gor allting i grupp och deras
bosattningar bestar av enkla bohalor av
lera och sten under ytan eller i
vattenbrynet. De klar sig i enkla
hoftskynken, smyckar sig med benbitar,
skal och djurtander och ar bevapnade med
simpla spjut, bagar och blasrér med
forgiftade pilar. Kunskap om mofeningarna
Zonkunskap: En kunnig zonfarare har hort
berattelserna om det aggressiva fiskfolket i
Mozonens hjarta och vet att de utgor ett
hot for alla de moter och forsoker undvika
dem om han eller hon har madjlighet. Det
ar ocksa bekant att mofeningarna lever
nara varandra i stim, sa gott som aldrig
upptrader ensamma och att det basta
sattet att bekampa dem ar att forsoka

skingra dem at och géra dem osakra,
forvirrade och radda.

Grundegenskaper
STY: 2T6+3/10 FYS: 376/11 STO: 1T6+418
SMI: 3T6+6/17
INT: 3T6-2/9 VIL: 3T6/11 PER: 3T6-2/9
KP: 19 TT: 9 SB: -1T2 FF: 5m/SR
Antal: Ett stim pa 2T6+3 eller en
bosattning pa ungefar 50 individer.
Pansar: 0, men i strid bar en del rustningar
av ben och tra, vilka fungerar som en latt
blandrustning. Férmagor: Alla mofeningar
har Galar och simhud, Resistens (Stralning)
och Flockvarelse. 25% av dem har ocksa en
av nedanstaende mutationer:

Blixtsnabba reflexer

Giftig

Hal

Jaktinstinkt

Resistens (Gifter)

Silverskinn

. Syraspott
. Vidgat synfalt (1p: Kameleontdgon)

Fardigheter: SP som inte laggs pa
mutationer anvands till fardigheter fran
sysselsattningen Jagare. Mofeningarna
anvander sig ibland av enkla vassflottar sa
Bat ar inte ovanligt, men ej heller
nodvandigt med tanke pa deras
mutationer.
Attacker Init % Skada
Traspjut 22 STYx3/30% 276
Kastspjut 17 SMIx3/51% 1710
Pilbage 17 SMIx3/51% 1T8+2
Blasror med giftpilar 17 SMIx3/51% 174 +
Skadande gift, TOX 3




Boss Storm

Boss Storm ar harskarstrombernas
harskartromb och ovadret personifierat.
Det ar, liksom andra harskartromber en
maktig och mycket koncentrerad
virvelstorm av fratande kemikalier och
giftigt damm och grus. Men nagot har
vackt en primitiv intelligens i Boss Storm
och dar finns nu ett medvetande som
saknas hos ovriga stormar. Ovadret drivs av
en hunger och rovdrift av sallan skadat
slag. Dar den drar fram dor varlden:
barrberfalt slits sonder, hus krossas, vagnar
smalter och folk och fa branns till frasande
kottstycken och aska. Den besitter
formagan att till viss del kontrollera och
styra andra ovader och stormar, och njuter
av att fa andra varelser att dansa efter
dess pipa. Hundmutanterna i Rackarby
kroker rygg for dess skrankinjagande
uppenbarelse och forsoker blidka den med
en pannkaka av mossa, gegga och
fornskrot. Det ar en gava som Boss Storm
egentligen inte behdver, men att fa de sma
krypen att huka i dess skugga och lyda
minsta vink ar ovarderligt och
harskartromben njuter av varenda stund
och slukar girigt offergavan. Darfor far
charaden fortsatta tillsvidare. Missfostret
ar stormarnas okronte kejsare och
Mozonens hjarta ar dess tronsal.

Grundegenskaper

STO: 60 INT: 8 VIL: 10 KP: 120 FF: 30m/SR
Formagor: Fratande attack och vindkast
enligt reglerna i Zonernas zoologi, s.
114-115, samt vaderkontroll och skracksla
jamforbart med psimutationerna med
samma hamn.

Fardigheter: lakttagelseférmaga 32%,
Vaderkontroll 50%, Skrack 50%

Attacker Init % Skada

Fratskada STO/60 100% 1T10/SR

Vindkast STO/60 100% Se Zonernas zoologi,
s. 115







